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Distantele maxime de tragere la toate rundele sunt urmatoarele:
Adulti - 60 yarzi (54, 864 metri), N
Juniori - 50 yarzi (45,72 metri) v

Copii - 30 yarzi (27,432 metri).

In toate aceste runde pot fi ara"ujate trasee a cate 28 de tinte animal 3d.

Tintele 3d vor fi pozitionate astfel incat zona de scor sa fie vizibila din
pozitia de tragere.

Primul arcas din grup va trage la prima tinta fiind urmat de catre ceilalti
arcasi din grup in ordinea impartirii lor d‘catre organizator.

La urmatoarea tinta tragerea se va face conform ordinii date de catre
arcasul care noteaza scorul.

Daca sageata loveste coarnele sau copitele animalului nu se considera
punct (M).

De asemenea, daca sageata loveste piatra, trunchiul de copac sau alte
elemente ale tintei care nu fac parte din corpul animalului, nu se
considera punct (M).
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arrow speed max 300 fps
<= 12 inch stabilizer

>12 inch stabilizer
slliding sight

scope

level

clicker

1-3 pin sight

4-5 pin sight

arrow rest

peep sight

kisser button

fixed nock locators
release aid

tab or glove

string sillencer

plastic vanes

feather vanes

string walk

index finger touch arrow
mediterranean loose
aluminium carbon arrows
wooden arrows

© Allow but not seen as standard

-

-_—

L
e @
o @
o o
® O
o o
e O
@ @
® @
o o
o o
o o
® O

[ ]
o @
o O
o O
® @
® o
o @
o @
e o

o000 O0OGS O
o®0® H000 o

Either/or. NOT both
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Level & Clicker NOT above the arrow




GRUPAREA ELOR 3D PE DIMENSIUNI
¥ [ |

Tintele 3D vor fi grupate pe .mensiuni folosind urmatoarg‘a uatie:
Se masoara diametrul vertical al celor doua sau trei zone ge‘ite de
scor/zonele din centrul zonel
Avand aceste masuri, tintele v
dimensiuni:

de scor/ 2
impartite in urmatoarele grupuri de

' ¥
Marime/Grup  Dimensiune
Grup 1 >250 mm (>97/8")
Grup 2 201 - 250 mm (7 15/16 - 97/8 ") .
Grup 3 150 - 200 mm (5 15/16 -77/8 ")
Grup 4 <150 mm (<515/16 ")

DISTANTELE MAXIME DE TRACGERE

Distanta maxima de tragere este stabilitgin functie de dimensiunea
tintei si de varsta concurentului, dupa cum urmeaza:

|
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Distanta maxima (yards) -l
Grupul de tinte QBT Veterani

i tinte grup Adulti Juniori Copii ‘
Adulti tineri I
1 3 60 50 30 :
2 3 45 45 25 .
3 4 35 35 20 !

4 4 20 20 10




" RUNDA

STANu{i RD

oscute 2 sageti

Runda Standard - distante ne

Doua sageti: »
1 sageata - marcata cu %Iinie;
2 sageata - marcata cu doua linii

Puncteaza ambele sageti.

Punctaj:

10 pct. - zona Kill;

8 pct. - zona Vital;

5 pct. - zona Wunded

Kill Zone
@ Vital Zone
Wound Zone
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RUNDA

KED AMwiL

te necunoscute
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UNMA

Runda Unmarked Animal - dis

Trei sageti:
1 sageata - marcata cu o linie;
2 sageata - marcata cu doua linii;
3 sageata - marcata cu trei Iinﬂ.

Puncteaza doar prima sageata care loveste tinta
Punctaj:

prima sageata
20 pct. - zona Kill;
18 pct. - zona Wunded;

a doua sageata
16 pct. = zona Kill;
14 pct. - zonaWunded;

a treia sageata
12 pct. — zona Kill;
10 pct. - zona Wunded.

Kill Zone
Wound Zone



 RUNDA 4

HUM‘[ING

Runda Hunting - distante nec scute - 0 sageata

Punctaj:

20 pct. - zona Kill;

16 pct. - zona Vital;
10 pct. - zonaWunded.

Kill Zone
@ Vital Zone
Wound Zone
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